
 รายงานการประเมินตนเอง 

 มาตรฐานท่ี 3  การสรางสังคมแหงการเรียนรู 

 ประเด็นพิจารณาท่ี  3.2 ดานนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งาน  สรางสรรค งานวิจัย 

 ภาระกิจท่ี  3.2.1 การสงเสริมและสนับสนุนการพัฒนา  นวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค 

 และงานวิจัยโดยการมีสวนรวมของครู ผูเรียน หรือบุคคล ชุมชน และองคกร ตางๆ 

 เปาหมาย  รอยละของนวัตกรรมส่ิงประดิษฐ งานสรางสรรค  งานวิจัยที่นําไปใชประโยชนได 

 ตามวัตถุประสงคและเผยแพรสูสาธารณชนไมนอยกวารอยละ 30 

 ผลสัมฤทธิ์ 

 ผลผลิต 

 1. จำนวนนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค และงานวิจัยโดยการมีสวนรวมของครู ผูเรียน หรือบุคคล 

 ชุมชน และองคกร ตางๆ จำนวน 77 ผลงาน 

 2. จำนวนครูท่ีมีสวนรวมในการสงเสริมและสนับสนุนการจัดทำนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค งาน 

 วิจัยของผูเรียน จำนวน 8 คน 

 ผลลัพธ 

 1. รอยละนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ งานสรางสรรค งานวิจัย โดยการมีสวนรวมของครู ผูเรียน หรือบุคคล 

 ชุมชน องคกรตางๆ และสามารถนำไปใชประโยชนไดตามวัตถุประสงค  และเผยแพรสูสาธารณชนจำนวน 47 

 ผลงาน คิดเปนรอยละ 61.04 ของนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค งานวิจัย ของสถานศึกษาทั้งหมด 

 2. ครูท่ีมีสวนรวมในการสงเสริมและสนับสนุนการจัดทำนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค งานวิจัยของ 

 ผูเรียน จำนวน 8 คน 

 ผลก  ระทบ  สถาน  ศึกษา  สามารถ  ดำเนิน  การ  ได  อยาง  มี  ประสิทธิภาพ  โดย  มี  ผล  งาน  ที่  สามารถ  นำ  ไป  ใช 

 ประโยชน  และ  เผย  แพร  สู  สาธารณชน  สง  ผลก  ระ  ทบ  เชิง  บวก  ท้ัง  ใน  ดาน  การ  พัฒนา  ผู  เรียน  ให  มี  ทักษะ  การ  คิด  วิเคราะห 

 การ  ทำงาน  เปน  ทีม  และ  ความ  คิด  สรางสรรค  อัน  เปน  สมรรถนะ  สำคัญ  ใน  ศตวรรษ  ท่ี  21  ขณะ  เดียวกัน  ครู  ผู  สอน  ก็  มี 

 บทบาท  ใน  การ  ให  คำ  ปรึกษา  แนะนำ  และ  รวมพัฒนา  ผล  งาน  กับ  ผู  เรียน  ซึ่ง  ชวย  สง  เสริม  ศักยภาพ  ของ  ครู  ใน  ดาน  วิชาการ 

 และ  การ  วิจัย  นอกจาก  นี้  ผล  งาน  ที่  สามารถ  นำ  ไป  ใช  จริง  และ  เผย  แพร  ได  ยัง  ชวย  ยก  ระดับ  ภาพ  ลักษณ  ของ  สถาน  ศึกษา  ให 

 เปน  ท่ี  ยอมรับ  ใน  สังคม  และ  ชุมชน  อีก  ทั้ง  ยัง  เอื้อ  ตอ  การ  สราง  เครือ  ขาย  ความ  รวม  มือ  กับ  หนวย  งาน  ภายนอก  ซึ่ง  สง  ผล  ให 

 เกิด  การ  เรียน  รู  รวม  กัน  และ  การ  พัฒนา  ท่ี  ยั่งยืน  ใน  อนาคต  สะทอน  ให  เห็น  วา  สถาน  ศึกษา  มี  ความ  สามารถ  ใน  การ  ขับ  เคลื่อน 

 การจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการทั้งดานทักษะวิชาชีพและการมีสวนรวมของภาคีเครือขายอยางมีประสิทธิภาพ 

 วิธีดำเนินงาน 

 การ  วางแผน  (P)  สถาน  ศึกษา  มี  การ  วางแผน  การ  ดำเนิน  การ  โดย  ระบุ  ไว  ใน  แผน  ปฏิบัติ  การ  สถาน  ศึกษา  ป  การ 

 ศึกษา 2566 กำหนดเปนกิจกรรมรวม 6 กิจกรรม คือ 

 - กิจกรรมสงเสริมการแขงขันทักษะวิชาชีพและวิชาการระดับตางๆ 

 - กิจกรรมงานอาชีววิชาการและวิชาชีพ 



 - กิจกรรมสงเสริมมการประกวดนัตกรรมและส่ิงประดิษฐคนรุนใหม 

 -  กิจกรรม  สง  เสริม  ผู  เรียน  ผลิต  นวัตกรรม  ส่ิง  ประดิษฐ  งาน  สรางสรรค  หรือ  งาน  วิจัย  เพื่อ  บริการ  วิ  ขา  ชีพ  ชุมชน  และ 

 งานจิตอาสา 

 - กิจกรรมออกแบบโลโกสงเสริมแนวคิดสรางสรรค 

 - กิจกรรม Smart Innovation 

 การ  ดำเนิน  การ  ตาม  แผน  (D)  สถาน  ศึกษา  มี  การ  ดำเนิน  การ  การ  สง  เสริม  และ  สนับสนุน  การ  พัฒนา  นวัตกรรม 

 ส่ิง  ประดิษฐ  งาน  สรางสรรค  และ  งาน  วิจัย  โดย  การ  มี  สวน  รวม  ของ  ครู  ผู  เรียน  หรือ  บุคคล  ชุมชน  และ  องคกร  ตาง  ๆ   โดย 

 มอบหมายใหงานวิชาการรับผิดชอบดำเนินกิจกรรมสงเสริมใหผูเรียนและครูรวมกันออกแบบและจัดทำผลงาน 

 นวัตกรรม  ส่ิง  ประดิษฐ  งาน  สรางสรรค  และ  งาน  วิจัย  ใน  รูป  แบบ  โครง  งาน  การ  เรียน  รู  แบบ  โครง  งาน  (Project-based 

 learning)  และ  การ  เรียน  รู  จาก  ปญหา  (Problem-based  learning)  โดย  มี  ครู  เปน  พี่  เลี้ยง  หรือ  ที่  ปรึกษา  ควบคู  กับ  การ 

 จัด  อบรม  ให  ความ  รู  เกี่ยว  กับ  กระบวนการ  คิด  เชิง  สรางสรรค  การ  เขียน  แผน  การ  วิเคราะห  ขอมูล  และ  การนำ  เสนอ  ผล  งาน 

 อยาง  เปน  ระบบ  พรอม  ท้ัง  จัด  กิจกรรม  เปด  โลก  วิชาการ  เพื่อ  ได  แสดง  ผล  งาน  ใน  ระดับ  สถาน  ศึกษา  และ  ผลัก  ดัน  ผล  งาน  ที่  มี 

 ศักยภาพไปสูระดับภายนอกโดยดำเนินการ ในชวงเดือนสิงหาคม 2566- เดือนกุมภาพันธ  2567 

 การ  ติดตาม  และ  ประเมิน  ผล  (C)  มี  การ  ติดตาม  ตรวจ  สอบ  และ  ประเมิน  ผล  การ  ดำเนิน  งาน  อยาง  เปน  ระบบ 

 โดย  เก็บ  ขอมูล  จำนวน  ผล  งาน  ท่ี  จัด  ทำ  ผล  งาน  ท่ี  นำ  ไป  ใช  ประโยชน  จริง  และ  ผล  งาน  ท่ี  เผย  แพร  สู  สาธารณชน  และ  การ 

 สะทอน  ผล  การ  เรียน  รู  ของ  ผู  เรียน  จาก  กระบวนการ  ผลิตผล  งาน  มี  ผล  การ  ดำเนิน  งาน  ดังนี้  จํา  นว  น  นวัตกรรม  สิ่ง  ประดิษฐ 

 งาน  สรางสรรค  งาน  วิจัย  ท่ี  ครู  มี  สวน  รวม  และ  นำ  ไป  ใช  ประโยชน  เทากับ  47  ผล  งาน  รอย  ละ  ของ  นวัตกรรม  สิ่ง  ประดิษฐ 

 งาน  สรางสรรค  งาน  วิจัย  ท่ี  นํา  ไป  ใช  ประโยชน  ได  ตาม  วัตถุประสงค  และ  เผย  แพร  สู  สาธารณชน  เทากับ  รอย  ละ  61.04  จาก 

 จำนวนชิ้นงานท้ังหมด 

 การ  ปรับปรุง  และ  พัฒนา  (A)  นำ  ผล  การ  ประเมิน  ที่  ได  มา  วิเคราะห  เพื่อ  พัฒนา  และ  ปรับปรุง  แนวทาง  การ 

 ดำเนิน  กิจกรรม  ใน  รอบ  ป  ถัด  ไป  โดย  สถาน  ศึกษา  มี  ก  าร  สรุป  ผล  การ  จัด  โครงการ  /  กิจกรรม  /  งาน  ทุก  คร้ัง  หลัง  จาก  ดำเนิน 

 การ  ไป  แลว  ภายใน  15  วัน  มี  การนำ  ผล  การ  ดำเนิน  การ  ไป  ปรับปรุง  และ  พัฒนา  ดังนี้  สถาน  ศึกษา  ควร  ปรับปรุง  วิธี  การ  การ 

 สง  เสริม  และ  สนับสนุน  การ  พัฒนา  นวัตกรรม  สิ่ง  ประดิษฐ  งาน  สรางสรรค  และ  งาน  วิจัย  โดย  การ  มี  สวน  รวม  ของ  ครู  ผู 

 เรียน  หรือ  บุคคล  ชุมชน  และ  องคกร  ตาง  ๆ   ให  ได  ผลลัพธ  ท่ี  ดี  ข้ึน  โดย  มุง  เนน  การ  ขยาย  จำนวน  ครู  ผู  มี  บทบาท  ใน  การ  เปน 

 พ่ี  เล้ียง  การ  เพ่ิม  โอกาส  ใน  การ  เขา  รวม  เวที  แสดง  ผล  งาน  ภายนอก  และ  การ  เสริม  สราง  เครือ  ขาย  ความ  รวม  มือ  กับ  หนวย  งาน 

 ท่ี  เก่ียวของ  ใน  ระดับ  ทอง  ถ่ิน  และ  ระดับ  ประเทศ  เพื่อ  ใหการ  พัฒนา  นวัตกรรม  และ  งาน  วิจัย  ของ  สถาน  ศึกษา  มี  คุณภาพ  สูง 

 ขึ้น ตอบสนองตอความตองการของชุมชน และสอดคลองกับบริบทการพัฒนาอาชีวศึกษาอยางย่ังยืน 

 สถานศึกษามีผลการดำเนินงาน  ดานนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ  งานสรางสรรค งานวิจัย 2 ปยอนหลัง ดังน้ี 

 ผลสัมฤทธิ์ปการศึกษา 2566  รอยละของนวัตกรรมส่ิงประดิษฐ  งานสรางสรรคงานวิจัยที่นําไปใชประโยชนไดตาม 

 วัตถุประสงคและเผยแพรสูสาธารณชนเทากับรอยละ 61.04 ของนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค งานวิจัย 

 ของสถานศึกษาท้ังหมด 



 ผลสัมฤทธิ์ปการศึกษา 2565  รอยละของนวัตกรรมส่ิงประดิษฐ งานสรางสรรคงานวิจัยที่นําไปใชประโยชนไดตาม 

 วัตถุประสงคและเผยแพรสูสาธารณชนเทากับรอยละ 31.58 ของนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ งานสรางสรรค งานวิจัย 

 ของสถานศึกษาท้ังหมด 

 ผลสัมฤทธิ์ปการศึกษา 2564  รอยละของนวัตกรรมส่ิงประดิษฐ  งานสรางสรรคงานวิจัยที่นําไปใชประโยชนไดตาม 

 วัตถุประสงคและเผยแพรสูสาธารณชนเทากับรอยละ 7.72 จากจํานวนผูสําเร็จการศึกษาที่ไดรับรางวัลจากการ 

 ประกวดหรือแขงขันทักษะวิชาชีพ 

 เอกสารหลักฐานอางอิง 

 1.  รายงานผลการนำเสนอ รายงานจำนวนผลงานท่ีเขารวม  นวัตกรรมสิ่งประดิษฐงานสรางสรรค และ 

 งานวิจัย โดยการมีสวนรวมของครู ผูเรียนหรือบุคคล ชุมชนและองคกรตางๆ 

 2.  รายงานผลการสงเสริมและสนับสนุนการพัฒนา รายงาน  ผลการนำเสนอนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ 

 งานสรางสรรค และงานวิจัย โดยการมีสวนรวมของครู ผูเรียนหรือบุคคล ชุมชนและองคกรตางๆ 

 3.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงสาขาบัญชี66 

 4.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงสาขาคอมพิวเตอร 66 

 5.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงปวช.ชางยนต 66 

 6.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงปวช.สาขาธุรกิจคาปลีก66 

 7.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงปวส.สาขาธุรกิจดิจิทัล66 

 8.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงปวส.เทคนิคเครื่องกล 66 

 9.  แบบรับรองการนำเสนอผลงานโครงงาน สิ่งประดิษฐไป  ใชงานจริงปวส.สาขาธุรกิจคาปลีก.66 

 10.  สรุปกิจกรรม 

 11.  โครงการ Smart lnnovation 

 12.  คำสั่งวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี เรื่อง แตงตั้งคณะกรรมการดำเนินโครงการ 

 Smart lnnovation 

 13.  ภาพการดำเนินกิจกรรม 

 14.  ตัวอยาง Lean canvas นวัตกรรมส่ิงประดิษฐงานสรางสรรค 

 https://drive.google.com/drive/folders/1NGzCXJV5xCkF8lvoZBFV4LElCBv_4S2t?usp=drive_link 

https://drive.google.com/drive/folders/1NGzCXJV5xCkF8lvoZBFV4LElCBv_4S2t?usp=drive_link

